
Project Forestwalk - 새기능 #5241

[Polishing] 캐릭터 세팅

2025-03-12 23:19 - Hannah.H 한예지

상태: 해결 시작시간: 2025-03-12

우선순위: 보통 완료기한:  

담당자: David 백다윗 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

https://drive.google.com/file/d/127BFiZwZ_Ub4BrqxZ-EBHsHaLCJfPGb0/view?usp=sharing

캐릭터 세팅 폴리싱� 내역이 있어 문서 송부드립니다.

확인 부탁드립니다.

*옷장 카테고리 최신화 작업 후 진행 부탁드리겠습니다.

이력

#1 - 2025-03-12 23:20 - Hannah.H 한예지

데이터 커밋 시점 알려주시면 TutorialData > CharacterEquip > IsLock 데이터 커밋해두겠습니다.

#2 - 2025-03-20 08:22 - David 백다윗

- 상태을(를) 신규에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 100(으)로 변경되었습니다.

[완료]

UI 디자인 변경
의상 선택UI를 옷장과 동일한 UI 사용 및 일부 디자인 수정
프리셋/아이템 선택 시마다 이펙트 출력
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