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캐릭터 애니메이션 추가

2025-03-09 17:28 - Hannah.H 한예지

상태: 해결 시작시간: 2025-03-09

우선순위: 보통 완료기한:  

담당자: David 백다윗 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JCqGKSxc4JYMjV-wjifAeHpgmLiyN_Z0Nqdu0QWWpPc/edit?usp=sharing

캐릭터 애니메이션이 추가되어, 반영 부탁드리겠습니다.

스파인 애니메이션 모두 커밋되어있으며, 데이터에도 추가되어있습니다.

이력

#1 - 2025-03-10 10:56 - David 백다윗

동물마다 크기 및 모션이 달라서 터치 상호작용 샘플 이미지 필요합니다.
가능하면 다른 파밍 오브젝트들의 터치 시 상호작용 샘플 이미지도 있으면 좋겠습니다.

#2 - 2025-03-10 11:37 - David 백다윗

- 상태을(를) 신규에서 진행(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 40(으)로 변경되었습니다.

[완료]

생산중인 작물 오브젝트 터치 시 상호작용
생산중인 벌목/열매 나무 오브젝트 터치 시 상호작용

#3 - 2025-03-17 09:03 - David 백다윗

- 상태을(를) 진행에서 해결(으)로 변경되었습니다.

[완료]

모든 애니메이션 등록 완료
동물 터치 시 상호작용은 모두 똑같은 위치로 등록하였으므로 테스트 후 조절 필요

#4 - 2025-03-18 00:25 - David 백다윗

- 진척도을(를) 40에서 100(으)로 변경되었습니다.
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