
Project Forestwalk - 새기능 #5218

[System] 파밍 오브젝트 N횟수 이상 소멸

2025-03-02 07:58 - Hannah.H 한예지

상태: 해결 시작시간: 2025-03-02

우선순위: 보통 완료기한:  

담당자: David 백다윗 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

https://drive.google.com/file/d/1dbT1uc-zqCnViPr5ZzCfwp8L1JpcE97j/view?usp=sharing

EMakeType : 2 N횟수 이상 수확 시 소멸할 수 있도록 변경한 시스템 문서 송부드립니다.

<마이홈과 다른 점>

- 구매 가능 개수까지 선택할 수 있도록 변경했는데 가능 여부 확인 부탁드립니다.

이력

#1 - 2025-03-24 05:57 - David 백다윗

- 상태을(를) 신규에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 100(으)로 변경되었습니다.

[완료]

과일 나무에 대한 수확 제한 횟수 적용 완료
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