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[System] 마이 가든 배치 오브젝트 제거

2025-01-21 04:10 - Anna Sjomina Anna

상태: 해결 시작시간: 2025-01-21

우선순위: 보통 완료기한:  

담당자: Hannah.H 한예지 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

새 PS System 기획서 공유 드립니다
마이 가든 필드에서 영역 확장 후 “아이템” 사용 시 오브젝트(나무와 돌)가 베어지는 기능입니다

링크: https://docs.google.com/presentation/d/1ICV1-j8sD3Vs0H0G_jc0QJiWFtVcyaBSKJbMS5SSfjI/edit?usp=sharing
파일: PF_FarmData_FarmingObstacle

이력

#1 - 2025-02-19 06:48 - Anna Sjomina Anna

- 담당자을(를) David 백다윗에서 luke 류승민(으)로 변경되었습니다.

#2 - 2025-03-04 00:20 - luke 류승민

- 상태을(를) 신규에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) luke 류승민에서 Hannah.H 한예지(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 100(으)로 변경되었습니다.

파일

PF_FarmData_FarmingObstacle_테이블_임시_(2).xlsx 15.7 KB 2025-01-21 Anna Sjomina Anna
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