
Project Forestwalk - 새기능 #5192

[System] 플레이스퀘어

2025-01-02 06:07 - Hannah.H 한예지

상태: 해결 시작시간: 2025-01-02

우선순위: 보통 완료기한: 2025-01-31

담당자: Hannah.H 한예지 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

https://drive.google.com/file/d/1fcD9oogCct6jD1nDqhW-3RXi-8w3plCN/view?usp=sharing

#. 미니게임 우선 순위

1. 2048

2. 버블 슈터

3. 리듬게임�

플레이스퀘어 맵은 리소스 제작되면 다시 말씀드리겠습니다.

UI 리소스도 우선순위로 작업 들어가겠습니다.�

관련 데이터들은 SVN에 추가해놨습니다.�

MiniGameData

ShopData > PlayShop

GameAssetData

EnumTypeData�

StringData

이력

#1 - 2025-01-24 13:03 - Hannah.H 한예지

플레이스퀘어 문서 갱신하여 공유드립니다.

추가 사항

1. 리듬게임 추가�

2. 플레이 티켓 소모 연출

3. 랭킹보드 프랍 추가

https://drive.google.com/file/d/1fcD9oogCct6jD1nDqhW-3RXi-8w3plCN/view?usp=sharing

*추가된 내용은 페이지 우측 상단에 표시해뒀습니다.

확인 부탁드리겠습니다.

**리듬게임 기능 변경됨에 따라 테이블에 해당 내용 반영하고 커밋했습니다.*

#2 - 2025-02-17 00:01 - luke 류승민

- 상태을(를) 신규에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) luke 류승민에서 Hannah.H 한예지(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 100(으)로 변경되었습니다.
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https://drive.google.com/file/d/1fcD9oogCct6jD1nDqhW-3RXi-8w3plCN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fcD9oogCct6jD1nDqhW-3RXi-8w3plCN/view?usp=sharing


해당 내용은 작업완료
2048 오리지널 별도 pms로 작업 합니다.
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