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상태: 해결 시작시간: 2024-11-22

우선순위: 보통 완료기한:  

담당자: Hannah.H 한예지 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

이동수단 시스템 기획서�

<테이블>�

새로 추가된 CarItem 테이블은 SVN에 추가했습니다.

현재 테이블에 변경 되거나 추가되어야 하는 부분들이 있으면 말씀 부탁드립니다.

기획서에� 있는 내용들은 테이블에 입력하고 커밋했는데 혹시라도 놓친 게 있다면 말씀 부탁드립니다.

<배경에 이동수단 아이템 배치 작업 관련>

이동수단 아이템이 들어가는 필드중 ID 110, 111은 아직 리소스 작업이 안들어간 배경이며, 104는 리소스가 변경될 예정입니다.

<레퍼런스 게임>

- 참고를 위해 마이홈 플레이 영상과, 다이얼 방식의 UI를 영상으로 촬영하여 따로 첨부하였습니다.

<UI>

- 재플린에 업로드될 예정입니다.

<ART>

- 이동수단 아이템 100086, 100087은� SVN에 커밋되어있습니다.

- 스파인 작업은 완료되었는데 마이홈처럼 pos본 위치에 캐릭터를 배치할 수 있을지 확인이 필요하다고 합니다.

(SVN에 파일을 어떤 방법으로 올려야 할지 결정 필요)

*확인 후 작업 시 Mila와 소통 부탁드리겠습니다.

궁금하신 점 편하게 말씀 부탁드립니다.

감사합니다.

attachment:"이동수단 레퍼런스 참고 영상 파일.zip"

이력

#1 - 2025-01-03 08:10 - luke 류승민

- 상태을(를) 신규에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) luke 류승민에서 Hannah.H 한예지(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 100(으)로 변경되었습니다.

작업완료되었습니다.

파일

이동수단_레퍼런스_참고_영상_파일.zip 5.47 MB 2024-11-22 Hannah.H 한예지
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