
Project Forestwalk - 새기능 #5174

[System] 파밍 확률형 아이템 획득

2024-10-04 07:38 - Hannah.H 한예지

상태: 신규 시작시간: 2024-10-04

우선순위: 보통 완료기한:  

담당자: mino 안민호 진척도: 0%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

참조 테이블 :
FarmData > Farm > FarmRareItemGroupID
FarmData > FarmRareItem > GroupID

테이블 확인 후, 확률형 아이템 획득할 수 있도록 부탁드립니다.

Client 담당자 : David
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