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[System] 크래프팅 개편

2024-08-05 06:22 - Hannah.H 한예지

상태: 해결 시작시간: 2024-08-05

우선순위: 보통 완료기한: 2024-08-30

담당자: Hannah.H 한예지 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

크래프팅 개편 사항 문서 공유드립니다.
데이터에 추가 및 변동사항이 필요해보여 아직 커밋하지 않고 따로 테이블로 공유드립니다.
첨부 파일 확인부탁드립니다.

https://drive.google.com/file/d/1ldq1lzIBLpDpEZm9h5ODSz8EHN7PKnea/view?usp=sharing

이력

#1 - 2024-08-07 08:59 - hugo 김학윤

- 상태을(를) 신규에서 진행(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 20(으)로 변경되었습니다.

Kinds 및 Type 설정 추가

Kinds에 따른 Crafting UI 설정 기능 추가

#2 - 2024-08-12 00:15 - hugo 김학윤

- 진척도을(를) 20에서 50(으)로 변경되었습니다.

제작대 아이템 추가 및 광장에 광장 제작대 추가

제작대 UI 추가

#3 - 2024-08-16 00:27 - hugo 김학윤

- 진척도을(를) 50에서 70(으)로 변경되었습니다.

광장당 제작대 1개 설치 가능하게 구현.
plaza key와 해당 plaza field에 zone을 추가 후 해당 zone을 spawn point에 등록, 해당 spawn point key를 이용해 제작대 설정 가능.

#4 - 2024-08-22 04:06 - hugo 김학윤

- 상태을(를) 진행에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) hugo 김학윤에서 Hannah.H 한예지(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 70에서 100(으)로 변경되었습니다.

Plaza Object Manager
Key를 따로 생성해서 할당하는 방식으로 변경

현재 PlazaField당 하나 씩 배치 가능

파일

크래프팅_개편.zip 513 KB 2024-08-05 Hannah.H 한예지
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