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설명

안녕하세요, 기획사업팀 Melody입니다!

경험치 시스템 기획 문서 공유드립니다.

기획서 링크) https://drive.google.com/file/d/1NCwKJvba-xVBF_N8sn6iJhdyUDUpmLek/view?usp=sharing

궁금한 사항은 언제든지 문의주세요. 잘 부탁드립니다.

이력

#1 - 2024-06-18 03:44 - Jimmy 김건수

- 파일에 PF_System_경험치.pdf이(가) 추가되었습니다.

#2 - 2024-06-18 05:29 - Melody 권나연

- 파일에 화면_캡처_2024-06-18_142558.png이(가) 추가되었습니다.

안녕하세요, 기획사업팀 Melody입니다!

레벨업 시스템 스펙 중 '신규 컨텐츠' 항목의 중요도가 떨어진다고 판단되어 제거하기로 했습니다. (240618)

기획서에 내용 업데이트해 두었으며, 문서 링크는 동일합니다.
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https://drive.google.com/file/d/1NCwKJvba-xVBF_N8sn6iJhdyUDUpmLek/view?usp=sharing


양해 부탁드립니다! 감사합니다.

#3 - 2024-08-05 01:32 - Jimmy 김건수

- 진척도을(를) 0에서 90(으)로 변경되었습니다.

파일

PF_System_경험치.pdf 1.15 MB 2024-06-18 Jimmy 김건수

화면_캡처_2024-06-18_142558.png 569 KB 2024-06-18 Melody 권나연
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