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설명

[업데이트 내용]
- 회의 통해서 초기 스펙에서 제외되는 시스템들이 있습니다.
- 미니맵
: 미니맵 같은 경우엔 미니맵 BG 리소스 사이즈의 비율을 인게임 실제 배경 비율보다 큰 사이즈로 만들어, 배경이 안보이는 구간이
있는 현상을 막았으며,
네비게이션 아이콘을 중앙에만 출력될 수 있게 변경했습니다.

https://drive.google.com/file/d/1X_3v4oYh6KHMb7FPp73LxBEKlNVUiRlA/view?usp=sharing

이력
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- 파일에 추후_추가_빌리지_시스템.pdf이(가) 추가되었습니다.

게임 오픈하고 나서 빌리지에 추후 추가될 시스템들 공유드립니다.
예전에 문서에 작성해놨던 부분들만 잘라서 드립니다.

파일

추후_추가_빌리지_시스템.pdf 10.8 MB 2024-05-29 Hannah.H 한예지
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