
Project Forestwalk - 새기능 #5088

새기능 # 5072 (신규): 3차 마일스톤 

[Client] 탑승 시스템

2024-04-23 00:08 - David 백다윗

상태: 완료 시작시간: 2024-04-23

우선순위: 보통 완료기한:  

담당자: David 백다윗 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

목표: 다양한 탈것에 캐릭터가 탑승하여 이동하는 기능 구현
- 탑승 오브젝트 제작
- 캐릭터 오브젝트와 연동 필요

이력

#1 - 2024-04-23 00:09 - David 백다윗

- 상위 일감을(를) #5072(으)로 지정되었습니다.

#2 - 2024-04-24 11:32 - David 백다윗

- 상태을(를) 신규에서 진행(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 70(으)로 변경되었습니다.

[완료된 작업]

-�탑승하기�UI�제작
-�공용�아이콘UI에�탈것�아이템�세팅�추가
-�탈것�오브젝트�설계
-�캐릭터와�탈것�오브젝트�상호작용�프로세스

#3 - 2024-04-29 04:24 - David 백다윗

- 상태을(를) 진행에서 완료(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 70에서 100(으)로 변경되었습니다.

[완료된 작업]

�-�캐릭터와�탈것�오브젝트�애니메이션�동기화
�-�탈것�오브젝트�방향기능�추가
�-�탑승�상태에�의한�액션�예외처리

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

2025-04-05 1/1

http://www.tcpdf.org

