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파밍 관련 UI 작업

2024-03-21 03:39 - Hannah.H 한예지

상태: 신규 시작시간: 2024-03-21

우선순위: 높음 완료기한: 2024-04-05

담당자: dana 송지현 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전: 2차 마일스톤 소요 시간: 0.00 시간

설명

1차 마일스톤에 있었던 파밍 관련 UI 리소스 작업이 이번 빌드에 들어가면 좋을 것 같습니다.

기획서 드라이브 경로: https://drive.google.com/drive/folders/1NKIEx0gNhrjXH6LoBVmjAuMy7nc6vyDL?usp=sharing ->
파밍, 그린하우스

벌목을 제외한 파밍과 그린하우스 UI 리소스 작업부터 들어가야할 것 같습니다.
작업 완료 후 유니티 배치가 필요해 보입니다.

이력

#1 - 2024-04-02 11:44 - dana 송지현

- 진척도을(를) 0에서 100(으)로 변경되었습니다.

#2 - 2024-04-02 11:44 - dana 송지현

- 진척도을(를) 100에서 90(으)로 변경되었습니다.

#3 - 2024-04-16 08:49 - dana 송지현

- 진척도을(를) 90에서 100(으)로 변경되었습니다.

4/11

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

2025-04-05 1/1

https://drive.google.com/drive/folders/1NKIEx0gNhrjXH6LoBVmjAuMy7nc6vyDL?usp=sharing
http://www.tcpdf.org

