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3월 마일스톤_캐릭터 시스템

2024-03-21 03:32 - Hannah.H 한예지

상태: 완료 시작시간: 2024-03-21

우선순위: 높음 완료기한: 2024-04-05

담당자: David 백다윗 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전: 2차 마일스톤 소요 시간: 0.00 시간

설명

1) 캐릭터 인터렉션
이번 빌드에 캐릭터를 터치하면 인터렉션 UI가 나와야합니다.
(인터렉션은 일어나지 않아도 됩니다.)

2) 캐릭터 꾸미기
또한, 캐릭터 꾸미기는 현재 UI 배치까지 진행된 상황입니다.

기획서 드라이브 경로: https://drive.google.com/file/d/1Dp8mvO1nfLnCaZ15pqfFl4FMNqiSH6dp/view?usp=drive_link ->
캐릭터 꾸미기, 캐릭터 인터렉션 문서 2종

Dana께서는 우선 캐릭터 인터렉션 리소스 전달 부탁드립니다.

이력

#1 - 2024-03-21 04:34 - dana 송지현

- 진척도을(를) 0에서 100(으)로 변경되었습니다.

[Character Interaction UI]

- 아이콘 리소스 전달

#2 - 2024-03-21 04:38 - dana 송지현

- 파일에 Interaction_bg.png이(가) 추가되었습니다.

- 파일에 Interaction_icon_01.png이(가) 추가되었습니다.

- 파일에 Interaction_icon_02.png이(가) 추가되었습니다.

- 파일에 Interaction_icon_03.png이(가) 추가되었습니다.

- 파일에 Interaction_icon_04.png이(가) 추가되었습니다.

- 파일에 Interaction_icon_05.png이(가) 추가되었습니다.

dana 송지현의 덧글:

[Character Interaction UI]

- 아이콘 리소스 전달

#3 - 2024-03-21 05:45 - dana 송지현

- 담당자을(를) dana 송지현에서 David 백다윗(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 100에서 0(으)로 변경되었습니다.

#4 - 2024-03-21 05:47 - dana 송지현

- 파일에 시안.png이(가) 추가되었습니다.

#5 - 2024-03-25 04:08 - David 백다윗

- 상태을(를) 신규에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 100(으)로 변경되었습니다.
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https://drive.google.com/file/d/1Dp8mvO1nfLnCaZ15pqfFl4FMNqiSH6dp/view?usp=drive_link


내 캐릭터 터치 시 상호작용UI가 열리는 기능 구현 완료
Dana로부터 UI디자인 확인 완료

#6 - 2024-04-12 01:24 - David 백다윗

- 상태을(를) 해결에서 완료(으)로 변경되었습니다.

확인됐으니 완료처리하겠습니다.

파일

Interaction_bg.png 12.9 KB 2024-03-21 dana 송지현

Interaction_icon_01.png 3.48 KB 2024-03-21 dana 송지현

Interaction_icon_02.png 6.77 KB 2024-03-21 dana 송지현

Interaction_icon_03.png 6.62 KB 2024-03-21 dana 송지현

Interaction_icon_05.png 6.2 KB 2024-03-21 dana 송지현

Interaction_icon_04.png 3.46 KB 2024-03-21 dana 송지현

시안.png 2.73 MB 2024-03-21 dana 송지현
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