
Project Forestwalk - 새기능 #4994

[Client] 필드 및 파밍 시스템 서버 연동

2024-01-04 05:57 - David 백다윗

상태: 완료 시작시간: 2024-01-04

우선순위: 보통 완료기한:  

담당자: David 백다윗 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

기존 임시 유저정보를 사용하는 모든 코드들을 서버와 연동되는 정규 유저정보로 교체해야 함

이력

#1 - 2024-01-04 08:05 - David 백다윗

- 상태을(를) 신규에서 진행(으)로 변경되었습니다.

[분류]

필드 오브젝트
파밍 시스템
창고

#2 - 2024-01-11 05:22 - David 백다윗

- 진척도을(를) 0에서 10(으)로 변경되었습니다.

[완료된 작업]

<필드�오브젝트>
�-�편집모드의�편집동작(배치/판매/보관/이동)에�대한�유저정보�반영
�-�(Hugo)�편집모드�및�인벤토리�UI에�대한�유저정보�반영
�-�서버로부터�받은�하우스�정보로�필드�및�필드�오브젝트�세팅

#3 - 2024-01-14 23:58 - David 백다윗

- 진척도을(를) 10에서 30(으)로 변경되었습니다.

#4 - 2024-01-16 01:53 - David 백다윗

- 진척도을(를) 30에서 60(으)로 변경되었습니다.

[완료된 작업]

<창고>
�-�인벤토리�관련�동작들에�반영�완료

#5 - 2024-01-17 07:34 - David 백다윗

- 진척도을(를) 60에서 80(으)로 변경되었습니다.

[완료된 작업]

<파밍�시스템>
�-�파밍과�관련된�모든�동작들에�정규�유저정보�반영
�-�서버로부터�전달받은�파밍�정보를�파밍�오브젝트에�적용

#6 - 2024-01-23 06:20 - David 백다윗

- 진척도을(를) 80에서 90(으)로 변경되었습니다.

[완료된 작업]
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<파밍�시스템>
-�파밍관련�모든�UI�반영

현재 미구현 이슈를 제외한 예정작업은 모두 완료됐으며, 테스트를 통해 문제가 있는 부분들을 수정중입니다.

#7 - 2024-04-23 06:59 - David 백다윗

- 상태을(를) 진행에서 완료(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 90에서 100(으)로 변경되었습니다.

서버 모델 및 프로토콜 요청 반영 완료
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