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1. 타운맵 잠금 기능 추가

오픈 조건 레벨 5

1. 오픈 조건

- 특정 필드는 오픈 조건 레벨이 붙어있다.
- 프랍 위에 아이콘과 텍스트를 출력한다.
- 해당 프랍 터치 시, 이동은 가능하나 진입할 순 없다. 
참조 테이블 : FieldData > TownMapLock > FieldID

StringData > Open_Level
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2. 타운맵 오픈 연출

오픈 조건 레벨 5

레벨 달성 후, 타운맵에 진입한다. 오픈 조건이 있는 장소로 카메라가 자동으로 이동된다.
잠금 해제되는 연출을 출력한다.

(터치 막음) 

연출 해제 후 터치 가능하다.
(이동 가능)
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Thank You


	슬라이드 1
	슬라이드 2
	슬라이드 3
	슬라이드 4

